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การรับฟังความคิดเห็น โครงการ Sci - Venture 

 องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) ให้ความสำคัญกับการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วน

เสียทุกภาคส่วน โดยเปิดโอกาสให้หน่วยงานภาครัฐ เครือข่ายพันธมิตร สถาบันการศึกษา ผู้ใช้บริการ ผู้บริหาร 

และบุคลากรที่เกี่ยวข้อง ได้ร่วมแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนข้อเสนอแนะต่อการดำเนินงานของ อพวช. 

เพื่อให้การพัฒนาพิพิธภัณฑ์และการให้บริการด้านการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม เป็นไป

อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บริการ และตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคม

ในอนาคต จึงได้จัดกิจกรรมรับฟังความคิดเห็น โครงการ “Sci - Venture การออกแบบและจัดทำนิทรรศการ

ภายในพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์” เมื่อวันที่ 21 พฤษภาคม 2569 เพื่อเปิดเวทีรับฟังความคิดเห็นและระดม

ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก สำหรับนำไปใช้เป็นข้อมูลประกอบการกำหนดแนวทางการพัฒนา

พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ในอนาคต 

ประเด็น/เรื่องในการมีส่วนร่วม 

 อพวช. ได้เปิดโอกาสให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอกเข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการพัฒนาแนวคิดหลัก 

เนื้อหา รูปแบบการจัดแสดงนิทรรศการ และกิจกรรมการเรียนรู้ภายในพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ โดยมีประเด็น

สำคัญในการรับฟังความคิดเห็น ดังนี้ 

1. การกำหนดแนวคิดหลัก (Big Idea) สำหรับการพัฒนาพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ในยุคใหม่ เพื่อกำหนด

บทบาท อัตลักษณ์ และทิศทางการดำเนินงานให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บริการทุกกลุ่ม 

2. การออกแบบโครงเรื ่องและเนื ้อหานิทรรศการ (Storyline) โดยเน้นการนำเสนอองค์ความรู้

วิทยาศาสตร์พื้นฐานที่เชื่อมโยงกับชีวิตประจำวัน ภูมิปัญญาไทย และแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงของ

โลกในอนาคต 

3. การออกแบบประสบการณ์การเรียนรู้และรูปแบบการนำเสนอ (Experience) เพ่ือสร้างการมีส่วนร่วม 

ความประทับใจ และประสบการณ์การเรียนรู้ที่สนุก ทันสมัย และเข้าถึงผู้ใช้บริการทุกช่วงวัย 

4. การพัฒนากิจกรรมเสริมการเรียนรู้ พ้ืนที่บริการ และสิ่งอำนวยความสะดวก เพ่ือรองรับความต้องการ

ของผู้ใช้บริการที่หลากหลาย รวมถึงเด็ก เยาวชน ครอบครัว ผู้สูงอายุ และผู้ที่ต้องการความช่วยเหลือ

พิเศษ 

5. การพัฒนาแนวทางการดำเนินงานด้านการตลาด การประชาสัมพันธ์ การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ

ตลอดจนการพัฒนาพิพิธภัณฑ์ภายใต้แนวคิดความยั่งยืนและการคำนึงถึงสิ่งแวดล้อม 
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สรุปข้อมูลของผู้มีส่วนร่วม 

 เมื่อวันที่ 21 พฤษภาคม 2569 องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) ได้เปิดโอกาสใหผู้้มี

ส่วนได้ส่วนเสียจากทั้งภายในและภายนอกเข้ามามีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี ่ยน

ข้อเสนอแนะผ่านกิจกรรมรับฟังความคิดเห็น โครงการ “Sci - Venture การออกแบบและจัดทำนิทรรศการ

ภายในพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์” โดยมีผู้เข้าร่วมกิจกรรมรวมทั้งสิ้น 52 คน 

ผู้เข้าร่วมกิจกรรมประกอบด้วย 3 กลุ่มหลัก ได้แก่ 

1. กลุ่มพันธมิตรภายนอก จำนวน 5 คน  

- ภาคราชการ ประกอบไปด้วย พิพิธภัณฑ์ และแหล่งการเรียนรู้ ได้แก่ หอศิลปวัฒนธรรมแห่ง

กรุงเทพมหานคร (BACC)  

- ภาคเอกชน ประกอบด้วย บริษัทที ่ดำเนินงานเกี ่ยวข้องกับการพัฒนาเทคโนโลยีและ

วิทยาศาสตร์ ได้แก่ บริษัท แกมมาโก้ (ประเทศไทย) จำกัด  

- ด้านวิชาการและการออกแบบ ประกอบด้วย คณะศิลปะศาสตร์ มหาวิทยาลัยนอร์ทกรุงเทพ 

คณะศิลปกรรมศาสตร ์ จ ุฬาลงกรณ์มหาว ิทยาล ัย และคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชมงคลธัญบุรี  

2. กลุ่มผู้ใช้บริการ จำนวน 9 คน  

- สถาบันการศึกษาต่างๆ ได้แก่ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โรงเรียนสาธิตแห่ง

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ โรงเร ียนวัด ศิร ิจ ันทาราม โรงเร ียนทีป ังกรวิทยาพัฒน์        

โรงเรียนคลองห้า โรงเรียนบึงเขาย้อน และโรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ 60 พรรษา  

3. ผู้บริหารและบุคลากรของ อพวช. จำนวน 38 คน  

- เป็นผู ้ปฏิบัติงานจากส่วนงานต่างๆ ที ่เกี ่ยวข้อง สำนักวิชาการพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์     

สำนักพัฒนาธุรกิจและเครือข่าย สำนักบริการกลาง สำนักวิทยาศาสตร์สู่ชุมชน สำนักบริการ

ผู้เข้าชม สำนักวิศวกรรมและผลิตสื่อ สำนักวิศวกรรมและผลิตสื่อ และศูนย์พัฒนาความ

ตระหนักด้านวิทยาศาสตร์แห่งชาติ 

ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายสำคัญในการรับบริการและใช้ประโยชน์จากการดำเนินงานของ อพวช. 

 

ผลการดำเนินงานที่ได้จากการมีส่วนร่วม 

 จากการเปิดโอกาสให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอกร่วมแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนข้อเสนอแนะ 

อพวช. ได้รับข้อมูลและข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ โดยมีผลการ

ดำเนินงานที่สำคัญ ดังนี้ 
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1. ได้แนวคิดหลัก (Big Idea) สำหรับการพัฒนาพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ให้เป็นแหล่งเรียนรู้สำหรับทุกคน 

(Science Museum for All) ที่สามารถเข้าถึงได้ทุกช่วงวัย 

2. ได้ข้อเสนอแนะในการกำหนดโครงเรื ่อง (Storyline) และเนื ้อหานิทรรศการให้เชื ่อมโยงกับ

วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจำวัน ภูมิปัญญาไทย และนวัตกรรมร่วมสมัย 

3. ได้แนวทางการออกแบบประสบการณ์การเรียนรู้ (Experience) ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เข้าชมผ่าน

กิจกรรมและสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Learning) 

4. ได้แนวทางการพัฒนาพิพิธภัณฑ์ให้เป็นศูนย์กลางการสร้างแรงบันดาลใจ การเรียนรู้ และการพัฒนา

ศักยภาพด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม 

5. ได้ข้อเสนอแนะในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้และบริการให้ตอบสนองต่อความต้องการของ

ผู้ใช้บริการทุกกลุ่ม รวมถึงเด็ก เยาวชน ครอบครัว ผู้สูงอายุ และผู้ที่ต้องการความช่วยเหลือพิเศษ 

6. ได้แนวทางการปรับปรุงสิ่งอำนวยความสะดวกและพื้นที่บริการภายในพิพิธภัณฑ์ เพื่อเพิ่มความ

สะดวกและส่งเสริมการเข้าถึงบริการอย่างเท่าเทียม 

7. ได้ข้อเสนอแนะด้านการประชาสัมพันธ์และการสร้างเครือข่ายความร่วมมือ เพื่อขยายฐานผู้ใช้บริการ

และเพ่ิมการรับรู้เกี่ยวกับบทบาทของพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ 

8. ได้แนวทางการดำเนินงานที่คำนึงถึงความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม รวมถึงการส่งเสริมการ

เรียนรู้ด้านการอนุรักษ์ทรัพยากรและการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

การนำผลจากการมีส่วนร่วมไปปรับปรุงพัฒนาการดำเนินงานของหน่วยงาน 

 จากผลการดำเนินโครงการได้นำข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะที่ได้รับจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอกไป

ใช ้เป ็นข ้อมูลประกอบการวางแผนและกำหนดแนวทางการพัฒนาพิพิธภ ัณฑ์ว ิทยาศาสตร ์ภายใต้          

โครงการ Sci – Venture เพื่อให้การดำเนินงานสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บริการและแนวโน้มการ

เปลี่ยนแปลงของสังคมในอนาคต ผลจากการมีส่วนร่วมถูกนำมาใช้ในการกำหนดแนวคิดหลักและทิศทางการ

พัฒนาพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ให้เป็นแหล่งเรียนรู้สำหรับทุกช่วงวัย โดยมุ ่งเน้นการสร้างประสบการณ์        

การเรียนรู ้ผ่านการลงมือปฏิบัติ การมีส่วนร่วมและการสร้างแรงบันดาลใจทางวิทยาศาสตร์ ควบคู ่กับ         

การพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ที่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้บริการได้อย่างหลากหลายและครอบคลุม

มากยิ่งขึ้น ดังนี้  

1. กำหนดแนวทางการพัฒนาพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ให้เป็นแหล่งเรียนรู้สำหรับทุกคน (Science 

Museum for All) ที่สามารถเข้าถึงและใช้ประโยชน์ได้อย่างทั่วถึง 

2. ปรับปรุงแนวทางการออกแบบนิทรรศการ โดยเน้นการเชื่อมโยงองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับ

ชีวิตประจำวัน ภูมิปัญญาไทย และประเด็นที่สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและเทคโนโลยี 
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3. พัฒนารูปแบบการจัดแสดงนิทรรศการและกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความทันสมัย เน้นการมีส่วนร่วม

และการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ (Experiential Learning) เพ่ือสร้างความสนใจและแรงบันดาลใจแก่

ผู้เข้าชม 

4. ปรับปรุงและพัฒนาพื้นที่บริการ รวมถึงสิ่งอำนวยความสะดวกภายในพิพิธภัณฑ์ เพ่ือรองรับ

ผู้ใช้บริการทุกกลุ่ม โดยเฉพาะเด็ก ผู้สูงอายุ ผู้พิการ และผู้ที่ต้องการความช่วยเหลือพิเศษ 

5. นำข้อเสนอแนะไปใช้ในการพัฒนากิจกรรมและบริการที่ตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้บริการได้

อย่างหลากหลายและครอบคลุมมากยิ่งขึ้น 

6. พัฒนาแนวทางการประชาสัมพันธ์และสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน 

สถาบันการศึกษา และภาคประชาชน เพ่ือขยายการเข้าถึงบริการและสร้างการรับรู้เกี่ยวกับบทบาท

ของพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ 

7. ส่งเสริมการดำเนินงานภายใต้แนวคิดความยั่งยืน โดยนำข้อเสนอแนะด้านสิ่งแวดล้อมมาประกอบการ

ออกแบบพ้ืนที่ การจัดกิจกรรม และการบริหารจัดการทรัพยากรภายในพิพิธภัณฑ์ 

8. ใช้ผลการรับฟังความคิดเห็นเป็นข้อมูลประกอบการจัดทำแผนพัฒนาพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์และการ

กำหนดทิศทางการดำเนินงานในอนาคต เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการและความคาดหวังของผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสียภายนอก 

ทั้งนี้ อพวช. นำผลจากการมีส่วนร่วมไปใช้เป็นข้อมูลประกอบการออกแบบนิทรรศการ การพัฒนากิจกรรม   

การเรียนรู้ และการกำหนดทิศทางการดำเนินงานของพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ เพื่อให้สามารถตอบสนองต่อ

ความต้องการของผู้ใช้บริการและสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 
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