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ขอบเขตของงาน 
(Terms of Reference : TOR) 

จ้างเหมาก่อสร้างศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต 
(FUTURIUM) 

องค์การพิพธิภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ  กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 

ความเป็นมา 
องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กําหนดพัฒนา 

โครงการ “ศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต - FUTURIUM”  ให้เป็นแหล่งการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและ 

นวัตกรรมของไทยและของโลก ที่เหมาะสมกับผู้เข้าชมทุกเพศ ทุกระดับการศึกษา และทุกระดับอายุ เป็น 

สถานที่แลกเปลี่ยนความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ประสบการณ์ด้านการวิจัยพัฒนาเทคโนโลยีและสร้างสรรค ์

นวัตกรรม กับบุคลากร นักวิจัย ผู้ประกอบการ หน่วยงานต่าง ๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน  เพ่ือเป็นแหล่งในการ 

กระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจ สร้างจิตวิทยาศาสตร์ ให้ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี นําไปสู่การ 

ประยุกต์ สร้างสรรค์นวัตกรรม หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ให้กับประเทศ เป็นแหล่งให้ความรู้ ความเข้าใจ และ 

ประสบการณ์แก่เยาวชน เก่ียวกับอาชีพทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือค้นพบตัวเองและ 

พิจารณาถึงการเลือกศึกษาต่อในระดับที่สูงข้ึน อีกทั้งยังเป็นสถานที่สําหรับการแสดงผลงานวิจัย-พัฒนา 

ต้นแบบของนวัตกรรมต่าง ๆ เพ่ือให้ภาคเอกชนหรือภาครัฐ นําไปประยุกต์ใช้ พัฒนาต่อยอด หรือนําสู่การ 

ประกอบการเชิงธุรกิจต่อไป จนเกิดธุรกิจใหม่ ผู้ประกอบการรายใหม่ สร้างมูลค่าเพ่ิม ส่งผลดีต่อการพัฒนา 

เศรษฐกิจ สังคม การพาณิชย์ เพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันและการแก้ไขปัญหาให้กับประเทศในอนาคต 

โดยในการนําเสนอ มีการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น สื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ (IN TERACT IVE ) สื่อประสม 

(MU LT IM ED IA ) โรงภาพยนตร์สี่มิติ (4D) เทคโนโลยีการจําลองสถานการณ์ (SIM U LAT O R ) และวัสดุอุเทศ 

(CO LLECT IO N S) ที่เป็นต้นแบบของเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือให้ผู้ชมได้เรียนรู้อย่างสนุกสนาน เข้าใจ 

และได้รับประสบการณ์เรียนรู้อย่างเป็นระบบด้วยความเป็นเหตุเป็นผลอย่างแท้จริง 

วัตถุประสงค์ 
อพวช. ประสงค์จะว่าจ้างนิติบุคคล หรือเป็นกิจการร่วมค้าที่จดทะเบียนในประเทศไทย เป็นผู้รับเหมา 

ทําการก่อสร้างศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต โดยผู้เสนองานต้องดําเนินการตามข้อกําหนดขอบเขตงานและ มี
คุณสมบัติตามท่ี อพวช. กําหนดในเอกสารน้ี 

สถานท่ีก่อสร้าง 
 สถานที่ก่อสร้างโครงการ เป็นบริเวณท่ีดินราชพัสดุที่ อพวช. ได้รับอนุญาตให้ใช้ประโยชน์ ต้ังอยู่ ติดถนน
เลียบคลองห้า ต.คลองห้า อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี ด้านทิศตะวันออกของถนน ขอบเขตพ้ืนที่ โครงการมี
ขนาดพ้ืนที่ประมาณ ๕๑ ไร่  มีขอบเขตโดยสังเขปดังน้ี 

 ทิศเหนือ จรดพ้ืนที่เอกชน 
 ทิศตะวันออก จรดพ้ืนที่พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ทิศใต้ จรดพ้ืนที่เทคโนธานี 
 ทิศตะวันตก ถนนเลียบคลองห้า 
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 พ้ืนที่โครงการหน้ากว้างติดทางหลวงชนบท ปทุมธานี ๓๐๑๐  (ถนนเลียบคลองห้า) ประมาณ ๒๔๖ 
เมตร และด้านยาวจากทางหลวงชนบทฯ เข้ามาถึงพ้ืนที่แนวเขตพ้ืนที่พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศ องค์การ
พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ประมาณ ๓๒๐ เมตร  

องค์ประกอบของงานโดยรวม 

การก่อสร้างศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต ประกอบด้วย ๒ งานหลัก ดังน้ี 

๑.๑.  งานก่อสร้างอาคารศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต เพ่ือใช้สอยสําหรับจัดการแสดงนิทรรศการ จัด
กิจกรรมต่าง ๆ ที่เกี่ยวเน่ืองทาง วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม การจัดบริการผู้เข้าชมและงานด้านการ
บริหารจัดการของ อพวช. ขนาดพ้ืนที่ของอาคารรวมประมาณ ๓๗,๗๐๐ ตารางเมตร และรวมพ้ืนที่ใช้สอยและ
ภูมิทัศน์โดยรอบอาคาร อีก  ประมาณ ๕๖,๙๐๐ ตร.ม. 

๑.๒.  งานก่อสร้างนิทรรศการ พร้อมติดต้ัง ในอาคารศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต เป็นการจัดแสดง 
นิทรรศการเกี่ยวกับองค์ความรู้ กระบวนการพัฒนาและผลงานการวิจัย-พัฒนาเทคโนโลยี สิ่งประดิษฐ์คิดค้น 
และนวัตกรรม รวมท้ังการจัดกิจกรรมต่าง ๆ ที่เก่ียวเนื่องทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม ในรูปแบบ 
สาระบันเทิงและสร้างประสบการณ์เรียนรู้ของผู้เข้าชม มีขนาดพ้ืนที่รวมประมาณ ๑๘,๘๐๐ ตารางเมตร 

รายละเอียดของศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต 
๑.๓.  วัตถุประสงค์ 

๑.๓.๑    ด้านการศึกษา 
๑) เป็นแหล่งการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรมแห่งใหม่ของ

ประเทศ สร้าง แรงบันดาลใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในระดับที่สูงข้ึนตามความต้องการของผู้ชม 
๒) เพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ด้วยการใช้นิทรรศการ

เสริมความเข้าใจให้กับนักเรียน นักศึกษา 
๓) พัฒนากระบวนการคิดแบบวิทยาศาสตร์ การใช้เหตุผล สร้างจิตวิทยาศาสตร์ 

๑.๓.๒    ด้านวิทยาศาสตร์ 
๑) เป็นสถานที่จัดแสดงนวัตกรรม ผลงานวิจัย-พัฒนา เพ่ือให้บริการความรู้แก่

ผู้ประกอบการ หรือภาครัฐ นําไปสู่การพัฒนาสิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรมต่อไปในอนาคต และทําให้งานวิจัย 

สามารถพัฒนาสู่การนําไปใช้ประโยชน์จริง 
๒) ประชาชนเห็นความสําคัญของวิทยาศาสตร์ที่มีบทบาทต่อชีวิตประจําวันมากขึ้น 
๓) สร้างแรงบันดาลใจ สร้างความรู้ความเข้าใจให้เยาวชนในการเลือกประกอบ

วิชาชีพด้าน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพ่ิมบุคลากรด้านวิทยาศาสตร์ที่จะพัฒนางานวิจัย สิ่งประดิษฐ์ และ
นวัตกรรมให้กับประเทศต่อไป 

๔) แสดงให้เห็นถึงความสําคัญของการวิจัยและพัฒนาที่เป็นส่วนหน่ึงที่สําคัญในการ
พัฒนา ประเทศ เพ่ือสนับสนุนให้ประเทศไทยพัฒนาองค์ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและ นวัตกรรมเป็น
ของตนเอง ที่สามารถใช้งานได้เหมาะสมกับสภาพเศรษฐกิจ สังคมและ วัฒนธรรมของไทย เพ่ิมขีดความสามารถ
ทางด้านวิทยาศาสตร์-เทคโนโลยีให้กับประเทศ 

๑.๓.๓    ด้านสังคม วัฒนธรรม 
๑) สร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ รู้จักการใช้ความคิดและเหตุผล สร้างจิตวิทยาศาสตร์ 

สร้าง บุคลากรด้านวิทยาศาสตร์เพ่ือพัฒนางานวิจัยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือใช้ในการพัฒนา 

สร้างมูลค่าเพ่ิมให้ผลิตภัณฑ์ ลดการนําเข้าเทคโนโลยีจากต่างประเทศ พัฒนาเศรษฐกิจและแก้ไขปัญหาประเทศ 
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๒) ประชาชนลดค่าเสียโอกาสในการเดินทางและเวลาในการมาชมพิพิธภัณฑ์หรือ
แหล่งเรียนรู้  เน่ืองจากศูนย์ฯ ต้ังอยู่ในพ้ืนที่ซึ่งเป็นแหล่งรวมพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์หลากหลายสาขา ทําให้การ
มาเย่ียมชมเพียงคร้ังเดียวสามารถเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้หลายด้าน 

๑.๓.๔    ด้านการท่องเท่ียว 
๑) พัฒนาให้พ้ืนที่ขององค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ บริเวณเทคโนธานี 

เป็นแหล่ง การเรียนรู้ทางวิชาการด้านวิทยาศาสตร์ที่ใหญ่ที่สุดในประเทศและระดับอาเซียน 
๒) เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงสาระที่สามารถเช่ือมโยงกับพิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้

หลากหลาย ประเภทในย่านกรุงเทพตอนเหนือและแหล่งท่องเที่ยวอ่ืน ๆ ในจังหวัดปทุมธานี พระนครศรีอยุธยา
และนครนายก 

๑.๔.  ลักษณะของอาคาร 
เป็นอาคารที่ออกแบบด้วยการผสมผสานแนวความคิด รูปทรง Rectangular Prism และ 

สัญลักษณ์ Infinity เป็นอาคารที่มีรูปลักษณ์แสดงถึงความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม 
ที่มีความยืดหยุ่นในการจัดพ้ืนที่และประหยัดพลังงาน โครงสร้างเป็นคอนกรีตเสริมเหล็ก ภายนอกเป็นผนัง 
Aluminum Composite บางส่วน สลับกับผนัง Perforated Metal Sheet เพ่ือลดความใหญ่โตและทึบตัน 
ของอาคาร โดยการสร้าง Prism Phenomena Effect บนเปลือกอาคาร มีพ้ืนที่ใช้สอยภายในอาคารท้ังหมด 
๓๗,๗๗๕  ตารางเมตร แบ่งการใช้สอยเป็น ๕ พ้ืนที่หลัก ดังน้ี 

๑.๔.๑    โถงต้อนรับ เป็นโถงขนาดใหญ่ เป็นจุดศูนย์รวมรองรับผู้เข้าชม มีพ้ืนที่สําหรับแนะนํา
การ เข้าชม ซื้อบัตรเข้าชม และฝากของ ก่อนจะนําผู้เข้าชมเข้าสู่นิทรรศการ 

๑.๔.๒    Innovation World เป็นส่วนแสดงนิทรรศการหลัก ผู้เข้าชมจะได้พบกับนิทรรศการ 
ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น ๗ หัวข้อหลัก ได้แก่ 
นวัตกรรมคมนาคมและขนส่ง นวัตกรรมหุ่นยนต์อัจฉริยะ นวัตกรรมการจัดการภัยพิบัติ นวัตกรรมพลังงาน 
ทางเลือก นวัตกรรมการเกษตรอัจฉริยะ นวัตกรรมเทคโนโลยีชีวภาพ/นาโนเทคโนโลยี และนวัตกรรมด้าน
อวกาศและการบิน 

๑.๔.๓    Job World ทําหน้าที่เหมือนพิพิธภัณฑ์ที่มีชีวิต (Live Museum) เป็นการสร้าง
ประสบการณ์ ให้กับผู้เข้าชม โดยให้ความรู้และทดลองทํางานในสายอาชีพต่าง ๆ จะสามารถสร้างแรงบันดาล
ใจและกระตุ้น ให้เยาวชนมีความสนใจเรื่องวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และสามารถนํามาประยุกต์ ใช้ได้ต่อไป 
โดยแบ่งเป็น ๓ กิจกรรมหลักคือ ค้นพบแนวทางอาชีพ (Career Exploration) แนะแนวอาชีพ (Career 
Planning) และ ทดลองปฏิบัติอาชีพ (Job Experience)  

๑.๔.๔    ห้องจัดนิทรรศการช่ัวคราว เป็นพ้ืนที่ยืดหยุ่นที่สามารถหมุนเวียนนิทรรศการช่ัวคราว 
เป็นพ้ืนที่ ในการ Show Case นิทรรศการจากหน่วยงานต่าง ๆ ตลอดจนนิทรรศการใน ระดับ ASEAN 

๑.๔.๕    Knowledge Area ประกอบด้วยห้องปฏิบัติการทดลอง (Laboratory) ที่ผู้ชม
สามารถเล่น ทดลอง ปฏิบัติได้ เพ่ือให้เกิดกระบวนการคิด สร้างปัญญา หรือนําเอากิจกรรมที่เป็น Best 
Practice มา ขยายผล ต่อยอด ห้องสัมมนาขนาดใหญ่ที่สามารถรองรับได้ถึง ๑,๐๐๐ ที่น่ัง ห้องประชุมที่
สามารถรองรับ กิจกรรมต่าง ๆ ได้ เช่น Science Shows เป็นต้น 

๑.๕.  สาระสําคัญของนิทรรศการ 
๑.๕.๑    หัวข้อ (THEM E) 

หัวข้อหลัก (THEM E) ในการนําเสนอของศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต คือ “จุดประกาย
ความคิด สร้างจิตวิทยาศาสตร์ เพิ่มขีดความสามารถทางเทคโนโลยี พัฒนาวิชาชีพและนวัตกรรม” 
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๑.๕.๒    สาระหลัก (KEY  MESSAGES) 
สาระหลักในการนําเสนอของศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต อยู่ภายใต้หัวข้อ จุดประกาย

ความคิด สร้างจิตวิทยาศาสตร์ เพ่ิมขีดความสามารถทางเทคโนโลยี พัฒนาวิชาชีพและนวัตกรรม ประกอบด้วย 
๑) การเรียนรู้จากผลงานสิ่ งประดิษฐ์  ผลิตภัณฑ์เทคโนโลยี ต่าง  ๆ  ผ่านสื่อ

นิทรรศการแบบ สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตหลากหลายรูปแบบ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และกิจกรรมเสริม 

ฝึกฝนทักษะ กระบวนการ ในการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
๒) การสร้างความเข้าใจในทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์ โดยการต้ังคําถาม 

สังเกต วิเคราะห์ ทดลอง แก้ไขปัญหา ค้นหาคําตอบ ที่จะนําไปสู่การขยายผล เพ่ือวางรากฐานของอาชีพด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสร้างนวัตกรรมในอนาคต 

๓) การเรียนรู้ ความเข้าใจในหลักการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในหลายมิติ 

ทั้งด้าน วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เทคโนโลยี ศิลปะและมานุษยวิทยา 
๔) การกระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจในการจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ พ้ืน

ฐานความรู้และ ประสบการณ์ การประกอบอาชีพในสาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยเฉพาะที่สอดคล้อง
กับทิศทาง การพัฒนาประเทศ 

๑.๕.๓    แนวการดําเนินเรื่อง (STO RYL INE) 
ผู้เข้าชมจะได้พบกับนิทรรศการแสดงความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและ

นวัตกรรม ในส่วนของ “ก้าวสู่โลกนวัตกรรม” (IN N O VAT IO N  WO RLD ) และพ้ืนที่หลักอีกส่วนหน่ึงคือ “การ
แนะแนว อาชีพด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม” (JO B WO RLD ) ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่ให้ผู้เข้าชม ได้ค้นพบ
แนวทาง ในการเลือกประกอบวิชาชีพที่เก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี และนวัตกรรม ผ่านการทดลอง ฝึก
ปฏิบัติ  เล่น ทํากิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือเปิดโลกทัศน์ที่ดีต่ออาชีพทางด้านวิทยาศาสตร์ ที่อาจจะเป็นกลุ่มอาชีพใหม่
ที่ ผู้เข้าชมยังไม่รู้จักให้เข้าใจมากขึ้น เพ่ือเป็นทางเลือกในการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นและการประกอบอาชีพ 
ในอนาคต 

นิทรรศการดังกล่าว มุ่งเน้นเพ่ือพัฒนาศักยภาพคน เพ่ิมขีดความสามารถในการ
พัฒนาเทคโนโลยี และนวัตกรรมของประเทศ จูงใจให้เยาวชนและประชาชนหันมาให้ความสําคัญกับ
วิทยาศาสตร์ เพ่ือสนับสนุน ให้เกิดการสร้างสรรค์นวัตกรรม องค์ความรู้ต่าง ๆ ที่จะนํามาใช้ในการพัฒนา
ประเทศต่อไป โดยสามารถสรุป เน้ือหาในการจัดแสดงของพิพิธภัณฑ์นวัตกรรม เป็น 7 แกลเลอรี ใน 
INNO VAT IO N  WO RLD  และอีก 3 แกลเลอร ีใน JO B WO RLD 

 สาระหลักในนิทรรศการ “ก้าวสู่โลกนวัตกรรม” IN N O VAT IO N  WO RLD  แต่ละ
แกลเลอร ี(GALLERY) มีดังน้ี 

๑) แกลเลอรีที่  ๐  นิทรรศการนวัตกรรม  :  แรงบันดาลใจและอนาคต 

(INTRO DUCT IO N ) 
ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 

(๑)   เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจเก่ียวแนวโน้มนวัตกรรมและเทคโนโลยีใน
อนาคตที ่นําไปสู่ ชีวิตที่ดีด้วยแนวคิดวิทยาศาสตร์ 

(๒)   แสดงให้เห็นชีวิตในอนาคตที่เปลี่ยนแปลงไปเพราะนวัตกรรมที่เกิดจา
การพัฒนาและ ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
(๑)   ความหมายและความต่างระหว่างวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ

นวัตกรรม 
(๒)   การพัฒนานวัตกรรมเพ่ือการเปลี่ยนแปลงชีวิตและอนาคตที่ดีขึ้น 
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ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   นวัตกรรมนําไปสู่ชีวิตและอนาคตที่ดีขึ้น 
(๒)   นวัตกรรมช่วยสร้างมูลค่าเพ่ิมให้ทรัพยากรและผลิตภัณฑ์ 

๒) แกลเลอรีที่  ๑  นวัตกรรมคมนาคมและขนส่ง  (TR A N S P O R T A T I O N  

INNO VAT IO N ) 
ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 

(๑)   เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจในหลักการของระบบการคมนาคน การ
ขนส่ง  

(๒)   เพ่ือแสดงให้เห็นเทคโนโลยีที่ก้าวหน้าทางด้านยานยนต์ การขนส่ง 
(๓)   เพ่ือแสดงให้เห็นภาพของการปฏิวัติการคมนาคมขนส่งที่จะเกิดขึ้นใน

โลกอนาคต ที่ทั้งโลก จะมีการเช่ือมโยงถึงกันหมดเป็นเครือข่ายด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 

การพัฒนาระบบการคมนาคม-ขนส่งและระบบ LOGISTICS ในอนาคต ที่
มุ่งเน้นถึงความรวดเร็ว และสะดวกสบายมากข้ึน ส่งผลให้รูปแบบการใช้ชีวิตและรูปแบบสังคมเปลี่ยนแปลงไป 

รูปแบบการพัฒนาการ คมนาคม-ขนส่งจะมีความหลากหลายตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และสภาพบริบทการ
เช่ือมโยง  จากรูปแบบ หน่ึงไปสู่อีกรูปแบบหน่ึง  จึงมีความสําคัญเป็นอย่างย่ิง นิทรรศการจะแสดงให้เห็นถึง
ความเช่ือมโยงและ การประสานระบบการขนส่งต่าง ๆ เข้าด้วยกัน อย่างเป็นอันหน่ึงอันเดียว ที่โลกท้ังโลกจะถูก
เช่ือมโยง เข้าด้วยกัน 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   ระบบ PU BL IC  TELEM AT IC S  ระบบการจัดการการจราจรอัจฉริยะ

ด้วยการสื่อสารระหว่าง รถยนต์และศูนย์บริการสารสนเทศจราจร ที่จะช่วยอํานวยความสะดวกในการให้บริการ 

การบอกเส้นทาง การจัดการการจราจรจากระยะไกล เป็นต้น 
(๒)   ระบบยานยนต์ไร้คนขับ ซึ่งเป็นระบบที่จะมาช่วยอํานวยความสะดวก

ในการเดินทาง โดยมีเน้ือหาการจัดแสดงเกี่ยวกับเรื่องระบบถนนอัจฉริยะ (SM A R T  RO A D  SYSTEM ) และ 

เครือข่าย ระบบยานยนต์ (VEH ICLE NETW O RKS)  
(๓)   ระบบการขนส่งสําหรับคนเดียว (Personal transporter) จัดแสดง

เก่ียวกับยานพาหนะ สําหรับการเดินทาง เพียงคนเดียว เช่น SEGWAY และ NINEBO T 
(๔)   ระบบการคมนาคมขนส่งและระบบ LO G IST ICS  จัดแสดงให้เห็นเป็น

เครือข่าย 

๓) แกลเลอรีที่  ๒  นวัตกรรมหุ่นยนต์และระบบอัตโนมั ติ  (RO B O T I C S 

INNO VAT IO N ) 
ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 

(๑)   เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีด้านหุ่นยนต์และ
ระบบอัตโนมัติ ต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบันและแนวทางในอนาคต 

(๒)   เพ่ือแสดงให้เห็นถึงบทบาทของเทคโนโลยีหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ
ที่จะเข้ามาม ีบทบาทต่อการใช้ชีวิตในอนาคต 

(๓)   เพ่ือปลูกฝังให้มีการนําเทคโนโลยีหุ่นยนต์และเทคโนโลยีอัตโนมัติไป
ใช้อย่างสร้างสรรค์ และยั่งยืน 
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ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติเ ป็นเทคโนโลยีใหม่ที่มีการพัฒนาในช่วงไม่กี่สิบ

ปีที่ผ่านมา ปัจจุบัน  ได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวันและภาคการผลิต ไม่ว่าจะเป็นระบบปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) หรือหุ่นยนต์เพ่ือ การอุตสาหกรรมที่สร้างขึ้นมา เพ่ือตอบสนองการใช้งานของมนุษย์ ในอนาคตจะมีการ
พัฒนาทําให้หุ่นยนต์และ ระบบอัตโนมัติเหล่าน้ี มีผลต่อการใช้ชีวิตประจําวันมากข้ึน ไม่ว่าจะเป็นหุ่นยนต์เสมือน
มนุษย์ (HU M A N O ID  RO BO T ) เครื่องมืออํานวยความสะดวกต่าง ๆ จึงควรให้มีการสร้างความเข้าใจ และให้
แสดงความคิดเห็น เกี่ยวกับบทบาทและหน้าที่ของหุ่นยนต์และเทคโนโลยีอัตโนมัติเหล่าน้ีและการปลูกฝังให้นํา
เทคโนโลยีน้ีไปใช้ งานอย่างสร้างสรรค์เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   หุ่นยนต์และอนาคต ประวัติศาสตร์การพัฒนาหุ่นยนต์ การแสดงให้

เห็นถึงบทบาทและ ความหมายของหุ่นยนต์ 
(๒)   หุ่นยนต์สําหรับงานอุตสาหกรรม หุ่นยนต์ที่ในการทํางานเส่ียง

อันตราย งานที่ใช้แรงงาน และงานที่ยากเกินกว่าความสามารถของมนุษย์ การให้ทดลอง ฝึกควบคุมหุ่นยนต์ 

เช่น หุ่นยนต์กู้ภัย เป็นต้น 
(๓)   ร ะบบ ปัญญาประ ดิษฐ์  ( A I )  ร ะบบการ ทํ า ง านขอ ง ระบบ

ปัญญาประดิษฐ์ ระบบการ ตอบสนอง โดยผ่านภาพยนตร์และการเล่นเกม ทําภารกิจต่าง ๆ 
(๔)   การแสดงหุ่นยนต์เต้นรํา มอบความสนุกสนานให้กับผู้เข้าชม 

๔) แกลเลอรีที่ ๓ นวัตกรรมการจัดการภัยพิบัติ (DIS A S T E R  MA N A G E M E N T 

INNO VAT IO N ) 
ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 

(๑)   เพ่ือให้ความรู้เก่ียวกับปัจจัยที่ก่อให้เกิดภัยพิบัติต่าง ๆ 
(๒)   เพ่ือให้ความรู้เก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมในการป้องกัน

ตัวจากภัยพิบัติต่างๆ อย่างถูกต้อง  
(๓)   เพ่ือสร้างความตระหนักและให้ความรู้เพ่ือเตรียมตัวรับมือภัยพิบัติที่

อาจจะเกิดขึ้นใน อนาคต 
ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 

ภัยพิบัติต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในไทยและทั่วโลก แต่ละครั้ง ก่อให้เกิดความ
เสียหายต่อชีวิตและ ทรัพย์สินอย่างมาก การให้ความรู้ในการเตรียมตัวรับมือจึงมีความสําคัญเป็นอย่างย่ิง เพ่ือ
ลดผลกระทบต่าง ๆ การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมในการคาดการณ์ ด้วยข้อมูล
สถิติเก่ียวกับ ภัยพิบัติจะทําให้ผู้ที่อยู่ในพ้ืนที่ต่าง ๆ เข้าใจความเสี่ยงที่จะเกิดข้ึนในพ้ืนที่ของตนและเตรียม
หาทางรับมือได้ อย่างทันที นอกจากน้ี ยังมีการสร้างประสบการณ์ให้ผู้เช้าชมลองฝึกซ้อมเมื่อเกิดเหตุภัยพิบัติ 

เช่น การหนี ออกจากตึกสูงในเหตุไฟไหม้ เป็นต้น 
ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 

(๑)   การเฝ้าสังเกตการณ์ภัยธรรมชาติ แสดงเก่ียวกับภัยพิบัติที่เกิดขึ้นใน
ประเทศไทย 

(๒)   ระบบการป้องกันภัยพิบัติ จัดแสดงเทคโนโลยีการพยากรณ์ภัยพิบัติ
ล่วงหน้า เทคโนโลยี การเตือนภัย การทดลองหนีภัยในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยผ่านการจําลอง สถานการณ์ ด้วย
เทคโนโลยีทันสมัย เช่น SIM ULATO R, 3D M APP ING  เป็นต้น 
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๕) แกลเลอรีที่ ๔ นวัตกรรมพลังงานทางเลือก (ENERGY INNO VAT IO N ) 
ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 

(๑)   เพ่ือให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับแหล่งพลังงานต่าง ๆ ที่จะนํามาใช้
งานในอนาคต เพ่ือให้เกิดความย่ังยืนทางด้านพลังงาน 

(๒)   เพ่ือแสดงให้เห็นถึงสถานการณ์ด้านพลังงานในปัจจุบันและอนาคต 

เพ่ือสร้างแรงกระตุ้น ในการพัฒนาแนวทางการสร้างพลังงานใหม ่ๆ เพ่ือรองรับการพัฒนาในอนาคต 
ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 

พลังงานมีความสําคัญอย่าง ย่ิง ต่อการใ ช้ ชี วิตและการสร้ างความ
เจริญก้าวหน้าในด้านต่าง ๆ  ของมนุษย์ การเลือกใช้แหล่งพลังงานที่มีความย่ังยืน จึงส่งผลให้ความ
เจริญก้าวหน้าของมนุษยชาติมีความ ย่ังยืนไปด้วย การพัฒนาแหล่งพลังงานทางเลือกต่าง ๆ จึงเป็นประเด็น
สําคัญต่อปัจจุบัน และอนาคต 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   การใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมในการค้นหาหรือผลิตพลังงานและ

พลังงานทางเลือก ที่มีความจําเป็นในชีวิตประจําวัน 
(๒)   สร้างประสบการณ์จากการปฏิบัติในด้านการพัฒนาพลังงาน

แสงอาทิตย์และพลังงาน หมุนเวียนใหม่ในรูปแบบต่างๆ ผ่านเมืองจําลอง 
(๓)   หลักการพัฒนาเครื่องกลไฮโดรเจนและเซลล์เช้ือเพลิงในระบบยาน

ยนต์ไฮโดรเจน 

๖) แกลเลอรีที ่๕ นวัตกรรมการเกษตรอัจฉริยะ (FARM ING  INNO VAT IO N ) 
ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 

(๑)   เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับการทําการเกษตรแบบความ
แม่นยําสูง   

(๒)   เพ่ือสร้างประสบการณ์เก่ียวกับการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ประยุกต์ใช้ในการทํา เกษตรกรรม 

(๓)   เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจและชักจูงให้ผู้เข้าชมเลือกประกอบอาชีพ
เกษตรกรรมมากข้ึน 

ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
การเกษตรกรรมในอนาคต จะเป็นการเกษตรเฉพาะพ้ืนที่ (ZO N ING ) ซึ่งต้อง

มีการเก็บข้อมูล สภาพพ้ืนที่ด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมด้านสารสนเทศ นําไปสู่รูปแบบของระบบการเกษตร
อัจฉริยะ (SMART FARM) ซึ่งเป็นการพัฒนาการบริหารจัดการการเพาะปลูก การจัดการผลผลิต เพ่ือลดการ
สูญเสียและเกิด ประโยชน์สูงสุด 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   ประเทศไทย สวรรค์แห่งการเกษตร 

ประเทศไทยมีความสมบูรณ์ด้านทรัพยากรและปัจจัยที่เหมาะสมกับ
การทําการเกษตร เช่น ความอุดมสมบูรณ์ของดินและแร่ธาตุ ความหลากหลายทางชีวภาพ ปริมาณน้ําฝน 

แสงแดด ทําให้เกษตรกรรม เป็นอาชีพหลักของคนไทยส่วนใหญ่มาช้านาน 
ภูมิศาสตร์ประเทศไทย ทําให้มีพ้ืนที่ที่เหมาะสมต่อการเพาะปลูกพืช

ได้หลายชนิด ตาม ความเหมาะสมของพ้ืนที่ ประเทศไทยจึงเป็นประเทศหน่ึงที่ส่งออกสินค้าเกษตรติดอันดับโลก 

จนมีสมญาว่า “คลังอาหารโลก” 
 

-รา่
งฉ
บับ
ที่ ๑

 Futu
riu

m- 

(มก
ราค
ม ๒

๕๖
๑)



 

หน้า -๘/๑๗-  (TOR-2)     

(๒)   ระบบการเกษตรอัจฉริยะ ดีอย่างไร 
การเกษตรกรรมต้องมีผลผลิตที่ได้คุณภาพ เกษตรกรมีข้อมูล มีความรู้ 

ในการผลิตสินค้า คุณภาพสูงที่ปลอดภัยต่อผู้บริโภค สามารถพ่ึงตนเองได้อย่างย่ังยืน ระบบการเกษตรอัจฉริยะ 
จึงเป็นทางเลือก หน่ึง ในการแก้ปัญหาทางการเกษตร และยกระดับคุณภาพชีวิตเกษตรกรให้ดีขึ้น โดยเป็น
วิธีการทําการเกษตร ที่ถือได้ว่า เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม เกษตกรจะปรับการใช้ทรัพยากรให้สอดคล้องกับสภาพ
พ้ืนที่ของตน รวมถึง กระบวนการดูแลอย่างมีประสิทธิภาพและแม่นยํา ทั้งยังลดการสูญเสียทรัพยากรและใช้ ให้
เกิดประโยชน์สูงสุด 

(๓)   ระบบการเกษตรอัจฉริยะ ทําอย่างไร 
ระบบการเกษตรอัจฉริยะ เป็นกระบวนการผลิตที่นํานวัตกรรมด้าน

สารสนเทศ เทคโนโลยี และระบบการจัดการ เพ่ือควบคุมปัจจัยในทุกขั้นตอนของการทําการเกษตร อย่างมี
ประสิทธิภาพ และเกิด ประโยชน์สูงสุด ประกอบด้วยเรื่องสําคัญ ๓ เร่ือง คือ สารสนเทศ เทคโนโลยี และการ
บริหารจัดการ  

ค  ๑. กลุ่มสารสนเทศ เช่น GPS, GIS, RE M O T E  SEN S IN G , 
PRO X IM AL SENS ING  (เซ็นเซอร์ต่าง ๆ) 

ค  ๒. กลุ่มเทคโนโลยี เช่น VRT 
ค  ๓. กลุ่มบริหารจัดการ เช่น DSS 
ทั้งสามด้านนํามาประยุกต์ใช้โดยมีขั้นตอนสําคัญ ๕ ขั้น ได้แก่ DATA  

CO LLEC T IO N , DIA G N O ST IC S ,  AN A LY S IS ,  PR E C IS IO N  FIE LD  OP ERAT IO N S  และ EVA LU AT IO N  ใน
กิจกรรม เช่น การเตรียมพ้ืนที่/ การดูแลระหว่างเพาะปลูก การเก็บเกี่ยว  และหลังการเก็บเกี่ยว 

๗) แกลเลอรีที่  ๖  นวัตกรรมเทคโนโล ยีชีวภาพและนาโนเทคโนโล ยี
(BIO TECHNO LO GY & NANO TECHNO LO GY INNO VAT IO N ) 
ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 

(๑)   เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่
พัฒนาจากเทคโนโลยี ชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี 

(๒)   เพ่ือสร้างประสบการณ์เกี่ยวกับการนําเทคโนโลยีชีวภาพและนาโน
เทคโนโลยีมาพัฒนา เป็นผลิตภัณฑ์ 

(๓)   เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนานวัตกรรมด้านเทคโนโลยีชีวภาพ
และ นาโนเทคโนโลยีของประเทศ 

ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
เทคโนโลยีชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี เป็นองค์ความรู้ กระบวนการและ

การจัดการ ทาง ชีวภาพและการสร้าง สังเคราะห์วัสดุ อุปกรณ์ในระดับอะตอม ปัจจุบัน มีบทบาทอย่างมากใน
การพัฒนา คุณภาพชีวิตของมนุษย์ โดยเฉพาะวิทยาการทางการแพทย์ ช่วยสร้างมูลค่าเพ่ิมและเสริม
ประสิทธิภาพการผลิต ให้กับภาคอุตสาหกรรม ช่วยบําบัด ฟ้ืนฟู พัฒนาและ การจัดการทรัพยากรธรรมชาติของ
ประเทศอย่างยั่งยืน 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   เทคโนโลยีชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี คืออะไร 

เทคโนโลยีชีวภาพ คือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ มาใช้กับระบบ
ทางชีวภาพ หรือ สิ่งมีชีวิต (ที่มีชีวิตอยู่) หรือ สิ่งที่ได้จากระบบทางชีวภาพและสิ่งมีชีวิต เพ่ือสร้างหรือปรับปรุง
แก้ไข ผลิตภัณฑ์ หรือ กระบวนการ เพ่ือนํามาใช้ประโยชน์ในเรื่องเฉพาะด้าน โดยเริ่มจากความพยายาม
แก้ปัญหาพ้ืนฐาน ในการดํารงชีวิตมนุษย์ในอดีต ต่อมา นํามาใช้อย่างกว้างขวาง เพ่ือเก็บถนอมผลผลิตและ
รักษาโรคภัย 
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นาโนเทคโนโลยี เป็นวิทยาการเก่ียวกับการจัดระเบียบโครงสร้างและ
สังเคราะห์สสาร ระดับโมเลกุล รวมถึงการออกแบบเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ขนาดเล็กระดับ ๑-๑๐๐ นาโนเมตร ทําให้
สสาร มีคุณสมบัติพิเศษเพ่ิมขึ้นและสามารถนํามาใช้ประโยชน์ได้หลากหลายขึ้น 

(๒)   บทบาทความสําคัญของเทคโนโลยีชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี 
นวัตกรรม BIO T E C H N O L O G Y  และ NA N O T E C H N O L O G Y  มี

บทบาทต่อโลกนับต้ังแต่อดีต ปัจจุบันและสืบต่อในอนาคต ซึ่งส่งผลต่อคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อมท่ีดีขึ้น เช่น 

นวัตกรรมที่เปลี่ยนโฉมหน้า การเกษตรของโลก การปรับปรุงสายพันธ์ุพืช ซึ่งอาจเคยเติบโตได้เฉพาะในเขต
อากาศหนาว ให้สามารถนําไป ปลูกที่ใดก็ได้แม้แต่ในทะเลทราย  การพัฒนาพันธ์ุพืชและสัตว์ให้มีคุณสมบัติทน
ต่อโรคและศัตรูพืช หรือเพ่ิม คุณค่าทางโภชนาการ ให้ผลผลิตแล้วสามารถคงความสดและสามารถเก็บรักษาได้
นาน หรือในอนาคต โรคภัยที่ร้ายแรง เช่นมะเร็ง จะสามารถรักษา หรืออาจป้องกันได้ต้ังแต่เป็นตัวอ่อนในครรภ์
มารดา เป็นต้น 

(๓)   มหัศจรรย์นวัตกรรมเทคโนโลยีชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี 
นวัตกรรมของโลกด้านเทคโนโลยีชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี ที่ปรับ

โฉมหน้ากระบวนการ ผลิต วิถีชีวิต หรือวิทยาการต่าง ๆ ไปอย่างสิ้นเชิง เช่น การผลิตพลังงานทดแทนเช้ือเพลิง
จากฟอสซิล จาก แบคทีเรียที่มีอยู่มากมายในทะเล 

(๔)   นวัตกรรมเทคโนโลยีชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี นําไทยสู่อนาคต 
ประเทศไทยนําเทคโนโลยีชีวภาพมาใช้ในวิถีชีวิตเป็นเวลานานแล้ว 

เช่น การหมัก ปลาร้า การหมักเหล้าพ้ืนบ้าน การหมักนํ้าปลาและซีอ๊ิว การปรับปรุงพันธ์ุพืชและสัตว์ เพ่ือให้ได้
ผลผลิตมากขึ้น คุณภาพดีขึ้น และการนําสมุนไพรมาใช้ในการรักษาโรค บํารุงสุขภาพ ล้วนเป็นตัวอย่างการนํา
เทคโนโลยี ชีวภาพมาใช้แบบด้ังเดิม (CL A S S IC A L  BIO T E C H N O L O G Y ) ส่วนเทคโนโลยีชีวภาพสมัยใหม่ 
(MO D ERN  BIO TEC H N O LO G Y ) เช่น การบําบัดโรคระดับยีน การพิสูจน์อัตลักษณ์บุคคลด้วยลายพิมพ์ DNA 

การโคลนน่ิง สิ่งมีชีวิต ฯลฯ เร่ิมพัฒนาด้วยเช่นกัน  
ผลงานท่ีพัฒนาสู่การใช้งานแล้ว เช่น NS1 ELISA สู้ภัยไข้เลือดออก  

แหนมปลอดเช้ือ พันธ์ุข้าวหอมมะลิ ๑๐๕  ผ้าย้อมครามนาโน  อนุภาคนาโนซิงค์ออกไซด์กับการทํานา  เสื้อผ้า
นาโนไม่สกปรก ไม่ยับ  พลาสเตอร์นาโนสําหรับปิดแผลไฟไหม ้นํ้าร้อนลวกและแผลเรื้อรัง และสีทนได้ เป็นต้น 

๘) แกลเลอรีที่ ๗ นวัตกรรมอวกาศและการบิน (SPA C E  A N D  AV IAT IO N  

INNO VAT IO N ) 

ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 
(๑)   เพ่ือสร้างความเข้าใจเก่ียวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอวกาศและ

การบินของไทยใน ปัจจุบัน 
(๒)   เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนานวัตกรรมเกี่ยวกับด้านการ

สํารวจอวกาศและ เทคโนโลยีการบิน 

ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
อวกาศและปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในอวกาศ เป็นสิ่งที่น่าค้นหาและ

เป็นการเปิด องค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ใหม่ ๆ อีกมากมายนอกเหนือจากบนผืนโลก ปัจจุบันประเทศไทย
มีความ ก้าวหน้าในการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมอวกาศเพ่ิมขึ้น 
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ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   ศูนย์การควบคุมดาวเทียม เพ่ือสร้างประสบการณ์ในการควบคุม

ดาวเทียมและการจัดการ ดาวเทียม รวมถึงให้ความรู้เก่ียวกับประโยชน์จากการใช้ดาวเทียม เช่น การสื่อสาร 

เป็นต้น 
(๒)   เรียนรู้เร่ืองกาแล็กซีและระบบสุริยะผ่านการน่ัง SKYR IDE 
(๓)   เรียนรู้ เรื่องลิฟต์อวกาศ  เทคโลโนยีการสร้างอากาศในอวกาศ 

โครงการสร้างถิ่นฐาน เพ่ือมุ่งหวังให้มนุษย์สามารถใช้ชีวิตอยู่บนดาวอังคารได้ในอนาคต และการเร่งแรงโน้มถ่วง
หรือ G-FO RCE 

(๔)   DR E A M IN G  O F  SPA C E  TR AV E L  ให้ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและ
เทคโนโลยีการบินของ ยานอวกาศในโรงภาพยนตร์ ๔ มิติ 

 รายละเอียดในส่วน “การแนะแนว อาชีพด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและ
นวัตกรรม” JO B WO RLD  แต่ละแกลเลอร ี(GALLERY) มีดังน้ี 

๑) แกลเลอรีที่ ๑ CAREER EXPLO RAT IO N  

ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 
(๑)   เพ่ือให้ผู้เข้าชมได้ประเมินความรู้ความสามารถในหลายๆ ด้าน 
(๒)   เพ่ือให้ผู้ชมได้พบกับความสามารถ ความสนใจและตัวตนของตนเอง 

เพ่ือเปรียบกับ สายอาชีพที่เหมาะสม 
(๓)   เพ่ือแสดงให้เห็นถึงบทบาทหน้าที่ของแต่ละอาชีพ เพ่ือใช้เป็นตัวเลือก

ในการเลือก ประกอบอาชีพ ในอนาคต 

ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
การรู้ตัวตน ความชอบของตนเอง ความรู้ความสามารถ จะทําให้การเลือก

ประกอบอาชีพ ในอนาคต เป็นไปอย่างถูกต้องและเหมาะสม 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   WELCO M E TO  JO B WO RLD 

เป็นส่วนต้อนรับและอธิบายข้ันตอนการเข้าชมนิทรรศการ JO B 

WO RLD  เพ่ือให้ผู้เข้าร่วม กิจกรรมกรอกข้อมูลส่วนตัว ประเมินเวลาในการเข้าชมและใช้งานสถานที่ได้ถูกต้อง 
พร้อมทั้งจะมีการแนะนํา นักวิทยาศาสตร์สําคัญต่าง ๆ ทั้งในและต่างประเทศ 

(๒)   SPEC IAL PRO JECT RO O M  
พ้ืนที่ยืดหยุ่นสําหรับรองรับโครงการพิเศษเช่น การสัมมนา โปรแกรม

แนะแนว ซึ่งยังสามารถ ใช้เป็นที่พักรอให้กับผู้เข้าชม 
(๓)   WHO  AM  I?  

เป็นพ้ืนที่ที่ให้ผู้ เข้าชมได้ประเมินความสามารถตนเองผ่านแบบ
ประเมินออนไลน์ เพ่ือ ตรวจสอบลักษณะเฉพาะตัว ความรู้ ความสามารถและความชอบของผู้เข้าชม 

(๔)   FUTURE JO BS 
เพ่ือให้ผู้เข้าชมได้ค้นพบกับรายละเอียดอาชีพที่ตรงกับผลการประเมิน

เพ่ือเป็นการจุดประกาย ความสนใจในการเลือกสายอาชีพในอนาคต ไม่ว่าจะเป็นอาชีพที่มีอยู่แล้วในปัจจุบัน 

หรือ อาชีพใหม ่ที่สามารถ เกิดขึ้นได้ในอนาคต 
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๒) แกลเลอรีที่ ๒ CAREER PLANN ING   

ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 
(๑)   เพ่ือให้ผู้ชมที่มีเป้าหมายในการประกอบอาชีพแล้วได้เตรียมตัว

เพ่ือที่จะเดินทางไปใน สายอาชีพน้ัน ๆ โดยสร้าง PO RTFO LIO  และ VIDEO  ของตัวเองในอนาคต 
(๒)   เพ่ือแสดงรายละเอียดเก่ียวกับอาชีพและข้อมูลเกี่ยวกับอาชีพอย่าง

ละเอียด 

ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
ต้องมีความเข้าใจถึงวิธีและรายละเอียดสําคัญเก่ียวกับอาชีพน้ัน ๆ เพ่ือจะได้

ไปถึงเป้าหมาย ที่ตนเอง ต้องการ 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
(๑)   MY DREAM  JO B STUD IO  

เ พ่ื อ ยืน ยันตนเองถึ ง เ ป้ าหมายในอนาคตของ ตัว เอง  สร้ า ง 

PO RTFO LIO  เล่าถึงอาชีพที่ตนเอง ใฝ่ฝัน และทําวิดีโอเพ่ือบันทึกอนาคตของตน เพ่ือให้เข้าใกล้ความฝันมากขึ้น 
(๒)   SC IENCE & JO B INFO   

เป็นห้องสมุดที่ให้คําแนะนําเก่ียวกับอาชีพผู้ที่ยังคงมีคําถามเกี่ยวกับ
อาชีพที่ตนเองสนใจ หลังจากได้ทดลองปฏิบัติอาชีพแล้ว โดยให้ทําการค้นคว้าอย่างอิสระ 

(๓)   DREAM  LO UNGE  
พ้ืนที่สําหรับการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ของผู้เข้าชมและการต้ัง

ปณิธานของแต่ละคน ผ่านสื่อดิจิตอล 

๓) แกลเลอรีที ่๓ JO B EXPER IENCE  

ก. วัตถุประสงค ์(OBJECT IVES) 
(๑)   เพ่ือสร้างประสบการณ์ในการประกอบอาชีพให้กับผู้ชมและประเมิน

ความชอบของตนเอง ต่ออาชีพน้ัน ๆ  
(๒)   เพ่ือแสดงให้เห็นถึงรูปแบบการทํางานของแต่ละอาชีพ ที่อาจจะเป็น

อาชีพที่เป็นอาชีพใหม่ หรือยังไม่แพร่หลายมากนัก 

ข. สาระหลัก (KEY  MESSAGE) 
การให้ความเข้าใจด้านอาชีพผ่านการสร้างประสบการณ์ การทดลอง จะทํา

ให้ผู้เข้าร่วม ทดสอบสามารถเลือกอาชีพที่ถูกต้องและเหมาะสมกับตนเองมากข้ึนในอนาคต 

ค. โครงร่างเนื้อหา (STO RYL INE) 
เป็นพ้ืนที่แสดงให้เห็นถึงความหลากหลายของแต่ละสายอาชีพและสร้าง

ประสบการณ์ในการ ประกอบอาชีพต่าง ๆ ตามความสนใจ ผู้เข้าชมสามารถเลือกเข้าทดลองการประกอบอาชีพ
ได้ตามกลุ่มอาชีพ ดังน้ี 

(๑)   TRAFF IC  CO NTRO L CEN TER  ประกอบด้วยนิทรรศการที่เกี่ยวกับ
อาชีพต่าง ๆ ดังน้ี  

- นักวางแผนระบบการจราจร  (TR A F F I C  MO N I T O R IN G  

SYSTEM  PLANNER)  
- วิศวกรเคร่ืองยนต์ (MECHAN ICAL ENG INEER) 
- นักออกแบบผลิตภัณฑ์ (INDUSTR IAL DES IGNER) 

-รา่
งฉ
บับ
ที่ ๑

 Futu
riu

m- 

(มก
ราค
ม ๒

๕๖
๑)



 

หน้า -๑๒/๑๗-  (TOR-2)     

โดยมีภารกิจร่วมกันในการออกแบบการจราจรและเส้นทางรถไฟ
ความเร็วสูง รวมถึงได้มี ประสบการณ์ในการปฏิบัติการจริง ผู้เข้าชมสามารถทดลองออกแบบรถไฟฟ้าพลัง
แม่เหล็ก โดยศึกษาผ่าน วิศวกรรมเครื่องยนต์และการออกแบบรถไฟความเร็วสูงจากการศึกษาเร่ืองแอโรไดนา
มิค 

(๒)   HY B R I D  IN T E L L I G E N T  RO B O T  ST U D I O  ประกอบด้วย
นิทรรศการที่เกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ ดังน้ี 

- นักพัฒนาซอฟท์แวร์ (SO FTWARE DEVELO PER) 
- วิศวกรหุ่นยนต์ (RO BO T ENG INEER) 
- นักนิติวิทยาศาสตร ์(FO RENS IC  SC IENT IST ) 
โดยมีภารกิจร่วมกันในการสร้างหุ่นยนต์ HYBR ID  อัจฉริยะ เพ่ือมาทํา

หน้าที่แทนมนุษย์ ในภาคอุตสาหกรรม รวมถึงการใช้หุ่นยนต์มาช่วยในงานนิติวิทยาศาสตร์ ผ่านการค้นหา
ช้ินส่วนทางเทคโนโลยี ที่หายไป 

(๓)   DI S A S T E R  MA N A G E M E N T  IN S T I T U T E  ประกอบด้วย
นิทรรศการที่เกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ ดังน้ี 

- นักวิเคราะห์สภาพภูมิอากาศ (CL IM ATE CHANGE ANALYST)  
- นักวางแผนการจัดการภัยพิบัติ (DISASTER PLANNER) 
- เวชกิจฉุกเฉิน (EM ERGENCY MED ICAL TECHN IC IAN ) 
โดยมีภารกิจในการร่วมกันวางแผนการป้องกันภัยพิบัติธรรมชาติโดย

วิเคราะห์ภัยพิบัติที่จะเกิดขึ้นล่วงหน้าผ่านการใช้ข้อมูลสิ่งแวดล้อมและการเกิดแผ่นดินไหวและสึนามิในเอเชียปี 

๒๐๐๔ เพ่ือประเมิน ความเสียหายที่จะเกิดข้ึนและค้นหาจุดที่จะเกิดภัยพิบัติ รวมถึง ฝึกซ้อมการปฐมพยาบาล
เบ้ืองต้นยามเกิด ภัยฉุกเฉิน 

(๔)   EN ERGY  LABO RATO RY  ประกอบด้วยนิทรรศการที่เกี่ยวกับอาชีพ
ต่าง ๆ ดังน้ี 

- นักธรณีวิทยาปิโตรเลียม (PETRO LEUM  GEO LO G IST)  
- วิศวกรพลังงาน (ENERGY ENG INEER) 
- วิศวกรพลังงานแสงอาทิตย์ (SO LAR ENERGY ENG INEER) 
โดยมีภารกิจร่วมกันในการวางแผนสร้างแหล่งพลังงานใหม่ ๆ เพ่ือให้

เพียงพอต่อความ ต้องการ การขุดเจาะนํ้ามันปิโตรเลียมจากมหาสมุทร การหาแหล่งพลังงานทดแทนท่ีย่ังยืน ที่
เหมาะสมกับ เมืองไทยและติดต้ังพลังงานแสงอาทิตย์ ที่เป็นพลังงานสะอาดมาใช้แทน พลังงานอ่ืนๆ เพ่ือสร้าง 

SO LAR CITY 
(๕)   SM ART FARM  ประกอบด้วยนิทรรศการที่เก่ียวกับอาชีพต่าง ๆ ดังน้ี 

- นักพัฒนาพันธ์ุพืช (PLANT BLEEDER)  
- วิศวกรพันธุกรรม (GENET IC  ENG INEER) 
- วิศวกรการเกษตรอัจฉริยะ (SM ART FARM  ENG INEER) 
โดยมีภารกิจในการสร้างพันธ์ุพืช วิเคราะห์โภชนาการและคุณภาพ 

เพ่ือนําข้อมูลไปใช้ ในการพัฒนาอาหารให้ดีขึ้นและดูแลการเพาะปลูกด้วยข้อมูลต่าง ๆ เช่น ข้อมูลจาก 

ดาวเทียม ข้อมูลดิน ข้อมูล การพยากรณ์อากาศที่แม่นยํา ข้อมูลปริมาณผลผลิตและราคา ในตลาดโลก เป็นต้น 

เพ่ือนํามาวางแผน การเพาะปลูกอย่างแม่นยํา (PREC IS IO N  AGR ICU LTU RE) ทั้ง PRE-HARVEST  และ PO ST-
HARVEST ทําให้ผลผลิต ต่อไร่สูงและได้คุณภาพ 
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(๖)   BIO M E D IC A L  CEN T ER  ประกอบด้วยนิทรรศการท่ีเก่ียวกับอาชีพ
ต่างๆ ดังน้ี 

- นักวิศวกรรมชีวการแพทย์ (BIO M ED ICAL ENG INEER)  
- นักวิทยาศาสตร์คิดค้นยา (PHARM ACEUT ICAL SC IENT IST ) 
- นักวิทยาศาสตร์เคร่ืองสําอาง (CO SM ET IC  SC IENT IST ) 
โดยมีภารกิจร่วมกันด้วยการใช้เทคโนโลยี DSSH ในการตรวจสุขภาพ 

รวมถึงให้ความรู้ ทางด้านนวัตกรรมชีวภาพ เช่น การดูแลเร่ืองวัตถุดิบ ในการผลิตอาหารและยา การคิดค้น ยา
รักษาโรคและ การคิดค้นเคร่ืองสําอางจากวัตถุดิบธรรมชาติ  

(๗)   THA I CU IS IN E RESTAU RAN T  ประกอบด้วยนิทรรศการที่เกี่ยวกับ
อาชีพต่างๆ ดังน้ี 

- นักวิทยาศาสตร์ด้านอาหาร (FO O D  SC IENT IST ) 
- พ่อครัวอาหารเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม (ECO -FR IENDLY CHEF) 
- นักพัฒนาบรรจุภัณฑ์อาหาร (Food packaging developer) 
โดยมีภารกิจในการสร้างสรรค์เมนูอาหารไทย ด้วยการคิดค้นสูตร

อาหารไทย เลือกสรร วัตถุดิบจากธรรมชาติ กรรมวิธีการเตรียมและถนอมอาหาร ทั้งเน้ือสัตว์ พืชผัก ผลไม้ 
สมุนไพร ให้ได้ทั้ง อรรถรสไทยและคุณค่าทางโภชนาการ รวมถึงการออกแบบบรรจุภัณฑ์อาหารให้มีความดึงดูด 

น่าสนใจ รวมถึงรักษาคุณภาพอาหารได้นานย่ิงขึ้น 
(๘)   HA N D IC RA FT  WO RK SH O P  ประกอบด้วยนิทรรศการที่เก่ียวกับ

อาชีพต่างๆ ดังน้ี 
- นักออกแบบสามมิติ (3D DES IGNER)  
- นักหัตถกรรมเคร่ืองประดับงานโลหะ (JE W E L R Y  ME TA L 

CRAFTER) 
- นักแกะสลักไม้ (WO O D CRAFTER) 
โดยมีภารกิจในการร่วมกันสร้างงานประดิษฐ์ งานฝีมือแบบประเพณี 

การออกแบบเครื่อง ประดับ งานต้นแบบต่าง ๆ ผ่านระบบการใช้เครื่องมือการออกแบบการผลิตในแบบ ๓ มิติ 

เช่น 3D PR INTER และ 3D SCANNER 
(๙)   AERO SPACE RESEARCH  IN ST ITU TE  ประกอบด้วยนิทรรศการท่ี

เก่ียวกับอาชีพต่าง ๆ ดังน้ี 
- วิศวกรการบินและอวกาศ (AERO SPACE ENG INEER) 
- ช่างเทคนิคการส่งข้อมูลข่าวสาร (IN F O -CO M M U N IC AT IO N  

TECHN IC IAN ) 
- นักบิน (PILO T) 
โดยมีภารกิจในการส่งดาวเทียมสู่วงโคจรและรวบรวมข้อมูลที่ได้จาก

การสํารวจ มาใช้ ในการวิเคราะห์ต่าง ๆ เช่น การสํารวจทรัพยากรธรรมชาติ การสื่อสาร การพยากรณ์สภาพ
อากาศ เพ่ือ การเกษตร เป็นต้น รวมท้ังยังมีการทดสอบสมรรถภาพทางกายที่เหมาะ กับการเป็นนักบินและการ
สร้าง ประสบการณ์การบินเสมือนจริง 
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ขอบเขตของงาน 
๑.๖.  งานก่อสร้างอาคาร 

๑.๖.๑    ก่อสร้างอาคารศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต เป็นอาคารคอนกรีตเสริมเหล็ก พ้ืนที่ใช้
สอยรวม ประมาณ ๓๗,๗๐๐ ตารางเมตร พร้อมระบบประกอบอาคาร รวมท้ังพ้ืนที่ใช้สอยและภูมิทัศน์โดยรอบ
อาคาร พ้ืนที่ ๕๖,๙๐๐ ตารางเมตร โดยแบ่งเป็นหมวดงานดังต่อไปนี้ 

๑) หมวดงานสถาปัตยกรรม 
๒) หมวดงานโครงสร้าง 
๓) หมวดงานระบบไฟฟ้าและสื่อสาร 
๔) หมวดงานระบบปรับอากาศและระบายอากาศ 
๕) หมวดงานระบบสุขาภิบาลและป้องกันอัคคีภัย 
๖) หมวดงานลิฟท์และบันไดเลื่อน 
๗) หมวดงานถนน ที่จอดรถ สระนํ้า ภูมิทัศน์ และอื่น ๆ โดยรอบอาคาร 
๘) หมวดงานป้ายสื่อสารภายในและภายนอกอาคาร 
๙) หมวดงานค่าใช้จ่ายพิเศษตามข้อกําหนดของการก่อสร้าง 

๑.๖.๒    การประสานงานในการเช่ือมต่องานโครงสร้างและหรืองานระบบประกอบอาคารกับ
งาน สร้างนิทรรศการ โดยผู้ควบคุมงานก่อสร้างของผู้ว่าจ้าง  

๑.๗.  งานสร้างนิทรรศการ พร้อมติดต้ัง มีขนาดพ้ืนที่รวมประมาณ ๑๘,๘๐๐ ตารางเมตร 
๑.๗.๑    งานเตรียมการจัดนิทรรศการ 

๑) การจัดสัมมนาเชิงปฏิบัติการ (WORKSHOP) ระหว่างคณะผู้ทํางาน ที่เก่ียวข้อง 

เพ่ือทําความเข้าใจ ทบทวนสาระและรายละเอียดการออกแบบนิทรรศการและกําหนดกระบวนการทํางาน ให้
บรรลุตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 

๒) การประสานงานในการเช่ือมต่องานโครงสร้างและหรืองานระบบประกอบ
อาคารกับ งานก่อสร้างอาคาร โดยผู้ควบคุมงานก่อสร้างของผู้ว่าจ้าง 

๓) การจัดทําแผนปฏิบัติงาน ดังน้ี 
ก. จัดทําแผนปฏิบัติงานในรายละเอียดทุกกิจกรรม ต้ังแต่ขั้นเตรียมการ การ

จัดการ งานก่อสร้าง การพัฒนาแนวเรื่อง การพัฒนาแบบนิทรรศการ การพัฒนาจัดทําโมเดล ต้นแบบช้ินงาน 
(Prototype) แบบรายละเอียด การจัดทําแบบสร้าง (shop drawings) การจัดสร้าง-ผลิต การติดต้ังและ 
ตกแต่งช้ินงานนิทรรศการ การบํารุงรักษา การฝึกอบรมเจ้าหน้าที่ 

ข. จัดทําแผนการจัดหาและใช้วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จะใช้ในการจัดสร้าง ติดต้ัง 

ช้ินงานนิทรรศการและการตกแต่ง 
ค. จัดทําแผนบริหารบุคลากร ที่แสดงให้เห็นถึงโครงสร้างขององค์กร สายงาน 

การบังคับบัญชาและความเช่ือมโยง รวมท้ังเจ้าหน้าที่ในระดับต่าง ๆ ที่จะทําให้การปฏิบัติงานมีประสิทธิภาพ 

สูงสุด 
ง. แผนการปฏิบัติงานของที่ปรึกษา ตามภาระงานและช่วงเวลาที่เก่ียวข้อง 

ตลอดระยะเวลาของโครงการ 
๑.๗.๒    การจัดทําแบบรายละเอียดการจัดสร้างนิทรรศการ 

ผู้รับจ้างต้องดําเนินการพัฒนารายละเอียดตามการออกแบบท่ีกําหนดในเอกสาร
ขอบเขตงาน การประกวดราคาในคร้ังน้ี ตามรายละเอียดองค์ประกอบหลัก ดังน้ี 

-รา่
งฉ
บับ
ที่ ๑

 Futu
riu

m- 

(มก
ราค
ม ๒

๕๖
๑)



 

หน้า -๑๕/๑๗-  (TOR-2)     

๑) จัดทํารายละเอียดของเน้ือหาทางวิชาการ ตามหัวข้อเรื่องที่กําหนดใน แนวเน้ือ
เร่ือง 

๒) วิธีการจัดแสดง การใช้เทคโนโลยีในการจัดแสดง ตามแนวเน้ือหานิทรรศการ ทุก
หัวข้อที่กําหนด พร้อมทั้งการจัดวางผังการจัดแสดง (LAY-OUT) ของแต่ละแกลเลอรี 

๓) จัดทําบทบรรยายนิทรรศการ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในงานกราฟิก งานส่ือ
มัลติมีเดีย สื่อภาพยนตร ์ช้ินงานสื่อสัมผัส และอื่น ๆ  

๔) จัดทําแบบรายละเอียดช้ินงานศิลปกรรมทั้งหมดตามหัวข้อที่กําหนด 
๕) จัดทําแบบรายละเอียดทางนิทรรศการที่แสดงถึงช้ินงานนิทรรศการ เฟอร์นิเจอร์ 

วัสดุอุปกรณ์ การตกแต่งภายใน และแบบวิศวกรรมสาขาต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง 
๖) จัดทําแบบรายละเอียดกราฟิก (GRAPHIC PANELS - ARTWORK) 

๑.๗.๓    การจัดสร้าง ผลิต ติดต้ัง ตกแต่ง และทดสอบระบบ 
๑) ทําการผลิตช้ินงานนิทรรศการ ติดต้ัง ตกแต่งภายใน รวมถึงนิทรรศการภายนอก 

อาคาร (ถ้ามี) 
๒) ทําการทดสอบระบบนิทรรศการทุกระบบ 

๑.๗.๔    การจัดฝึกอบรมเจ้าหน้าที่  
๑) อบรมระบบนิทรรศการ การบํารุงรักษา ซ่อมบํารุง  
๒) อบรมเน้ือหานิทรรศการ  

๑.๗.๕    แบบรูปและรายการก่อสร้าง กราฟฟิก สื่อมัลติเดีย ซอฟแวร์ รวมถึงภาพโดยรวมของ
ส่วน จัดแสดงนิทรรศการ เป็นลิขสิทธ์ิของผู้ว่าจ้าง ซึ่งผู้รับจ้างจะนําไปใช้ในการก่อสร้างหรือเพ่ือการเผยแพร่ใด 
ๆ ไม่ได้ เว้นแต่จะได้รับอนุญาตจากผู้ว่าจ้างเป็นลายลักษณ์อักษร 

๑.๗.๖    การติดต่อประสานงานกับหน่วยราชการ ผู้รับจ้างเป็นผู้รับผิดชอบสถานที่ก่อสร้าง ใน
ระหว่าง ทําการก่อสร้าง และในกรณีที่เกิดปัญหา อันเก่ียวกับการก่อสร้าง หรือความปลอดภัยในการก่อสร้าง 
ผู้รับจ้าง มีหน้าที่เป็นผู้แทนของ อพวช. ในการติดต่อประสานงานกับหน่วยราชการที่เกี่ยวข้อง เช่น ที่ทําการ
เขตของ พ้ืนที่ที่ทําการก่อสร้าง  สถานีตํารวจ  กรมแรงงานฯ  การไฟฟ้า  การประปา  องค์การโทรศัพท์ และ 
ส่วนราชการอ่ืน ที่เก่ียวข้อง เป็นต้น โดยจะต้องได้รับความเห็นชอบจาก อพวช. เป็นคราว ๆ ไป 

๑.๘.  การประกันภัย ผู้รับจ้างเป็นผู้จัดทําและชําระเบ้ียประกันภัย (Contractors all risks 
Insurance CAR) โดยเน้ือหาของกรมธรรม์ต้องผ่านการเห็นชอบจากผู้ว่าจ้าง ทั้งน้ี ผู้รับจ้างจะต้องเป็นผู้ 
รับผิดชอบในค่า เสียหายส่วนแรก (Deductibles) ทุกครั้งตามที่ระบุไว้ในสัญญาการประกันภัย และ หากความ
เสียหายที่เกิด เกินกว่าเงินเอาประกัน ผู้รับจ้างต้องเป็นผู้ชําระส่วนที่เกินด้วยค่าใช้จ่ายของผู้รับจ้างเอง และผู้รับ
จ้างมีหน้าที่ โดยตรงที่จะต้องติดต่อประสานงานบริษัทประกันภัยเมื่อมีเหตุเกิดขึ้นในหน่วยงานก่อสร้างทุกครั้ง 

๑.๙.  การจัดการความปลอดภัยในการทํางานก่อสร้าง ผู้รับจ้างมีหน้าที่ปฏิบัติตามประกาศคําสั่งของ 
ทาง ราชการและกฎหมายต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องความปลอดภัยในการทํางานก่อสร้าง ผู้รับจ้างมีหน้าที่จัดทํา 
เอกสาร รายละเอียดเป็นภาษาไทยเร่ืองระบบการจัดการความปลอดภัยในการทํางานก่อสร้าง นําเสนอ ขอ
อนุมัติจาก ผู้ว่าจ้างหรือตัวแทนผู้ว่าจ้างภายใน ๑๕ (สิบห้า) วัน นับแต่กําหนดเริ่มงานตามสัญญา ผู้รับจ้าง มี
หน้าที่ปฏิบัติ ตามกฎเกณฑ์ ระเบียบวิธีที่กําหนดในเอกสารระบบการจัดการความปลอดภัยในการดําเนินการ 
ก่อสร้าง ที่ผู้รับจ้าง เสนอและได้รับอนุมัติจากผู้ว่าจ้างหรือตัวแทนผู้ว่าจ้างโดยเคร่งครัด ผู้รับจ้างมีหน้าที่จัดหา 
ติดต้ัง ระบบแสงสว่าง ช่ัวคราวภายในอาคารให้เพียงพอขณะดําเนินงานก่อสร้าง ผู้รับจ้างมีหน้าที่ป้องกันความ 
เสียหายและมลภาวะต่าง ๆ ที่จะเกิดข้ึน จากงานก่อสร้างตามสัญญาต่อลูกจ้างและ / หรือ ทรัพย์สินของ ผู้ว่า
จ้าง รวมทั้งผู้อยู่อาศัยข้างเคียง เช่น ฝุ่น เสียง การสั่นสะเทือน นํ้าเสีย วัสดุตกหล่น เป็นต้น 
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๑.๑๐.  ผู้รับจ้างต้องจัดให้มีสํานักงานสนามพร้อมอุปกรณ์สํานักงานให้พร้อม เช่น โต๊ะ เก้าอ้ีทํางาน 
โทรศัพท์ โทรสาร เคร่ืองถ่ายสําเนา คอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับการใช้งาน ระบบอินเตอร์เน็ต  ทั้งน้ี ให้รวมถึง 
ห้องประชุมย่อย สําหรับการประชุมต่าง ๆ รวมถึงพ้ืนที่สํานักงานของผู้ควบคุมงานก่อสร้าง โดยต้องนําเสนอ 
รูปแบบสํานักงานต่อผู้ว่าจ้างภายใน ๑๕ วัน ก่อนกําหนดเริ่มงานตามสัญญา นอกจากน้ี ผู้รับจ้างจะต้องจัดให้มี 
อุปกรณ์ด้านความปลอดภัยในการเข้าพ้ืนที่ก่อสร้างอย่างเพียงพอ 

๑.๑๑.  ราคาค่าก่อสร้าง ให้รวมความถึงค่าใช้จ่ายต่าง ๆ เหล่าน้ี 
๑.๑๑.๑     ค่าดําเนินงานตามคําสั่งและการเตรียมงาน 
๑.๑๑.๒     ค่าประสานงานกับผู้รับเหมารายอ่ืน และผู้รับจ้างวัสดุรายอ่ืน ๆ 
๑.๑๑.๓     ค่าที่พักคนงาน (นอกบริเวณหน่วยงานก่อสร้าง) และสํานักงานของผู้รับจ้าง 
๑.๑๑.๔     ค่าภาษีมูลค่าเพ่ิม ค่าอากร อ่ืน ๆ 
๑.๑๑.๕     ค่าประกันภัยประเภท Construction All Risk (CAR) ผู้รับจ้างเป็นผู้จัดทําและ 

ชําระเบ้ียประกันภัย รวมทั้งค่าเสียหายส่วนแรก (Deductibles) และค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องกับ การ
ประกันภัย  

๑.๑๑.๖     ค่าประกันภัยในส่วนที่ไม่ครอบคลุมถึง เช่น คนงาน เครื่องมือเคร่ืองจักรและ โรงงาน
ก่อสร้าง 

๑.๑๑.๗     ค่าดําเนินการทําแบบรายละเอียดการจัดสร้าง Shop Drawing  และแบบก่อสร้าง 
ต่าง ๆ รวมถึงแบบสร้างจริง (As-Built Drawing)  คู่มือข้อแนะนําและการใช้งาน คู่มือการบํารุงรักษา แผนซ่อม
บํารุง 

๑.๑๑.๘     ค่ารับประกันคุณภาพ Quality Assurance (QA)  วัสดุ อุปกรณ์ ซอฟแวร์ ช้ินส่วน 
และครุภัณฑ์ 

๑.๑๑.๙     ค่าจัดทํา Mock-Up และค่าวัสดุตัวอย่างและวัสดุอ่ืนที่เก่ียวข้องกับงาน 
๑.๑๑.๑๐     ค่าจัดเตรียมแผนงานก่อสร้าง ค่าดําเนินการเกี่ยวกับการจัดทําแผนงาน รูปภาพ 
๑.๑๑.๑๑     ค่าจัดประชุมระหว่างดําเนินงาน 
๑.๑๑.๑๒     ค่าจัดทํารายงานประจําเดือนและค่าเอกสารต้ังเบิกงวดงาน 
๑.๑๑.๑๓     ค่าบริหารงานสนามและและพนักงานดูแลงาน 
๑.๑๑.๑๔     โรงงานก่อสร้างคลังเก็บวัสดุ พ้ืนที่เพาะชําต้นไม้ )ถ้ามี ( และเครื่องมือเคร่ืองจักร 
๑.๑๑.๑๕     ค่าน่ังร้านและฐานรองรับต่าง ๆ 

ระยะเวลาดําเนินการ  
ผู้รับจ้างจะต้องดําเนินงานในการจ้างน้ีให้แล้วเสร็จภายใน ๔๐ (สี่สิบ) เดือน นับถัดจากวันลงนามใน 

สัญญาจ้าง หรือถัดจากวันที่ได้รับมอบพ้ืนที่ก่อสร้าง หรือ วันที่ได้รับหนังสือแจ้งจาก อพวช. ให้เร่ิมทํางาน 

ระยะเวลาส่งมอบงาน 
อพวช. กําหนดให้ผู้รับจ้างทํางาน ส่งมอบงานและจะจ่ายเงินค่าจ้าง ออกเป็น  ๓๙  (สามสิบเก้า) งวด 

(รายละเอียดแนบท้ายร่างเอกสารประกวดราคา) โดยมีเง่ือนไขดังน้ี 

๑.๑๒.  รายละเอียดงาน จํานวนเงินและระยะเวลาของการส่งมอบงานในแต่ละงวด จะกําหนดภายหลัง 
ตามลําดับขั้นตอนของแผนงานที่ตกลงก่อนทําสัญญา สําหรับการส่งมอบงานงวดสุดท้าย นอกจากผลงานท่ี 
กําหนดจากแผนแล้ว ผู้เสนอราคา (ผู้รับจ้าง) จะต้องปฎิบัติงานจ้างทั้งหมดได้แล้วเสร็จเรียบร้อยบริบูรณ์ ตาม
สัญญา ทําการซ่อมแซมความชํารุดของบริเวณพ้ืนที่งานที่เกี่ยวข้องได้เรียบร้อย ทําสถานที่ก่อสร้างและ อาคาร
ที่ก่อสร้างให้สะอาดเรียบร้อย พร้อมใช้งาน และได้ทําการส่งมอบรายการเอกสารดังต่อไปน้ีได้ครบถ้วน สมบูรณ์
แล้ว โดยปรากฏรายละเอียดตามเอกสารประกวดราคา 
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หน้า -๑๗/๑๗-  (TOR-2)     

๑.๑๓.  อพวช. จะถือกรอบวงเงินงบประมาณที่ได้รับจัดสรรเพ่ือประกอบการแบ่งจํานวนเงินเบิกจ่าย 
ดังน้ี 

   ปี ๒๕๖๑ ประมาณร้อยละ ๑๕       ของกรอบงบประมาณ 
  ปี ๒๕๖๒ ประมาณร้อยละ ๒๐.๔๓  ของกรอบงบประมาณ 
  ปี ๒๕๖๓ ประมาณร้อยละ ๔๗.๓๐  ของกรอบงบประมาณ 
  ปี ๒๕๖๔ ประมาณร้อยละ ๑๗.๒๗  ของกรอบงบประมาณ 

หมายเหตุ :   อพวช. ขอสงวนสิทธิ์ในการพิจารณาปรับปรุงจํานวนงวดเบิกจ่ายและรายละเอียดงวดงาน 
ให้เหมาะสมกับระยะเวลาและหรือข้อกําหนดอื่นๆ ตามความเหมาะสมในภายหลัง 

วงเงินในการจัดหา 
กรอบงบประมาณในการว่าจ้างเหมาก่อสร้างศูนย์นวัตกรรมแห่งอนาคต ในวงเงิน ๑,๘๓๖,๐๐๐,๐๐๐   

บาท (หน่ึงพันแปดร้อยสามสิบหกล้านบาทถ้วน) โดยมีราคากลางค่าก่อสร้างเป็นเงิน ๑,๙๓๕,๙๗๒,๓๙๘ บาท 
(หน่ึงพันเก้าร้อยสามสิบห้าล้านเก้าแสนเจ็ดหมื่นสองพันสามร้อยเก้าสิบแปดบาทถ้วน) 

สถานท่ีติดต่อเพื่อขอทราบข้อมูลเพิ่มเติมและส่งข้อเสนอแนะ วิจารณ์ หรือแสดงความเห็น 
สามารถส่งข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ วิจารณ์ เก่ียวกับร่างขอบเขตของงานนี้ได้ที่ 
องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) เทคโนธานี ต.คลองห้า อ.คลองหลวง จ.ปทุมธานี 

๑๒๑๒๐ 
โทรศัพท์ ๐ ๒๕๗๗ ๙๙๙๙ ต่อ ๑๘๕๘ , ๑๘๕๙ และ ๑๘๔๐ 
โทรสาร ๐ ๒๕๗๗ ๙๙๘๖ และ ๐ ๒๕๗๗ ๙๙๐๐ 
e-mail : procure@nsm.or.th 

สาธารณชนที่ต้องการเสนอแนะ วิจารณ์ หรือมีความเห็น ต้องเปิดเผยช่ือและที่อยู่ของผู้ให้ ข้อเสนอแนะ 
วิจารณ์ หรือมีความเห็นด้วย 
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